
Guion de las clases 
Día 1: 

- Explicación interfaz usuario 

- Gestión archivo: abrir, cerrar, guardar archivos. Extensión archivo autocad 

- Primeros trazos. Sistema coordenadas: comando linea, linea auxiliar, arco, círculo 

- Órdenes modificar: Borra 

- Ver: zoom, encuadre, ventana 

- Selección de objetos 

 

Día 2: 

- Órdenes modificar: Borra, Uy, Recorta, Alarga, Empalme, Chaflán. GRIPS 

- Órdenes transformación gráfica: Copia, Desplaza, Equidistancia 

- Selección de objetos: Ventana y captura, Borde, Previo, Eliminar y Añadir de la selección 

- Entorno de trabajo: refent, orto, forzar cursor, rejilla, entrada dinámica,… Límites 

- Ver: Regenerar, Redibujar  

- Idea básica de CAPAS 

 

Día 3: 

- Capas: color, tipo de línea, grosor 

- Igualar propiedades, limpia. Propiedades objetos 

- Ver: resto de opciones de zoom 

- Consultar información 

 

Día 4: 

- Marcas gráficas: punto, divide, gradúa 

- Órdenes modificar: Partir, Girar, Escala, Estirar, Simetría, Matriz, Descomponer 

- Texto: estilo y modificación 

- Tramas. Región-Contorno 

- Ordenar objetos 

 

Día 5: 

- Espacio papel: Ventana gráfica, trazar, vista previa 

- Comando rectángulo, polígonos, polilinea 

- Edición de polilineas: descomponer 

 

Día 6: 

- Bloques: crear, insertar, redefinir. Exportación, Importación 

- Acotación. estilo, modificación 

 

Día 7 

- Design Center 

- Métodos para agilizar el trabajo. Botón derecho, Selección  rápida, … 

- Recuperación de archivos 

 



Día 8 

- Introducción al 3D. extruir 

- Operaciones en 3D 

- Estilos visuales 

 

Día 9 

-  SCP: Cara, Guardado, Objeto, Previo, Vista, Universal, X, Y, Z, ejeZ, Universal,… 

- Ver objetos 3D en perspectiva (Vista din) 

 

Día 10 

- Examen 


